PROGRAMA DE LA ASIGNATURA ANALISIS
Y DISENO DE ALGORITMOS

OBJETIVO GENERAL

1. Conocer las técnicas para determinar la eficiencia
de algoritmos y para el disefio de los mismos.

OBJETIVOS PARTICULARES

1. Practicar el andlisis de los algoritmos mas represen-
tativos.

2. Determinar analitica y empiricamente la eficiencia
de algunos algoritmos.

3. Reforzar las técnicas de diseno de algoritmos.

METODO

1. Se expondri el material del curso y en cada sesién
se considera:
(a) Hacer algin ejemplo.
(b) Definir una nueva tarea para la siguiente
sesion
(c) Revisar el ejercicio de la sesién anterior.
2. Los participantes tendrdn que habituarse al tra-
bajo extraclase (ejercicios, lecturas y précticas)
considerando un tiempo equivalente al de clase.

3. Se desarrollardn algunos programas para comple-
mentar el estudio de andlisis y disefio.

EVALUACION

1. Se considera para la evaluacién del curso:
(a) Exdmenes (70%).
(b) Programas (30%).
(c) Participacién (10%).
2. Estan contemplados tres exdamenes y tres progra-
mas a lo largo del curso. Se espera con ellos eval-
uar el curso, sin necesidad de examen final. En caso

tnico de reprobacién de algin examen, el ordinario
o extraordinario ayudardn a suplantar un examen.
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TEMARIO

Panorama del curso. Fines, ubicacién y estrategia.

Matematicas basicas Técnicas de
limites y Probabilidad.

demostracion,

Introduccién a la algoritmia Problema, variables,
ejemplar, dominio del algoritmo, el mejor algo-
ritmo, tamafio del caso, enfoques, principio de
invarianza, operacién elemental, comportamiento
dependiente del dominio.

Clases de funciones Cotas superiores, regla del um-
bral, maximo, y limite, cotas inferiores, regla de la
dualidad, clase de equivalencia y reglas asociadas,
cotas superiores condicionales, regla de la uniformi-
dad.

Elementos de analisis Repeticidn, instruccién
barémetro, ejemplo: seleccién e insercién, caso
medio.

Solucién de recurrencias Homogénea lineal con coefi-
cientes constantes, raices multiples, no homogénea
lineal, recurrencia divide y vencerds, recurrencia
asintética.

Ejemplos de operaciones en esturcturas de datos
Operaciones bésicas, almacenamiento, iniciacién de
arreglos, analisis de bisqueda binaria, heaps y orde-
namiento, drboles y heaps binomiales, agrupaciones
disjuntas.

Divide y venceras Caracteristica general, Strassen:

multiplicacién de matrices.

Algoritmos voraces Caracteristica general, Dijkstra:
camino minimo.

Programacién dindmica Caracteristica general, Prob-
lema Knapsack, optimalidad.
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